7 Inhalte in Quiz einfiigen & neue Features entwickein YAPPCAMPS

Was passiert heute?

Schritt 1: Flige deine vorbereiteten Inhalte in das Quiz ein. Wenn du nicht mehr sicher bist, wie das geht,
schau dir das Quiz Tutorial Teil 1 noch mal an.

Projects v Connect v Build + Help «

Schritt 2: Wenn deine App ohne Fehler lauft, speichere einen Zwischenstand. |
Diese Funktion findest du bei Projects = Checkpoint. My projects

\ Start new project

Schritt 3: Wenn du die Inhalte eingefligt hast, erweitere die App. Import project (.aia) from my computer ...
Du kannst Import project (.aia) from a repository ...

« vorgegebene Features programmieren (Tutorial Teil 2) seve project
* eigene Features Uberlegen und programmieren Save project as ..

« das Design deiner App verandern

Delete Project

Schritt 4: Exportiere die fertige App als .aia-Datei. Speichere sie entweder Projects+  Comnect+  Bulldv  Help~
auf einem USB-Stick oder verschicke sie per E-Mail an deine/n Lehrer/in.
Diese Funktion findest du bei Projects 2 Export selected project (.aia)to

my computer Import project (.aia) from my computer ...

Import project (.aia) from a repository ...

My projects

Delete Project
Save project
Save project as ...
Checkpoint

Export selected project (.aia) to my computer

Export all projects

Import keystore
Export keystore
Delete keystore
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